
 

 
 

 

 
 

T H E  G A M E L A N D  
WORLD CONSOLE CHAMPIONSHIP 

 

Il più grande torneo di videogiochi in Europa per numero di giocatori e montepremi 
Roma, Auditorium Parco della Musica    6 – 7 - 8 dicembre 2008  

 

The Gameland La prima grande manifestazione in Italia dedicata al mondo dei 
videogiochi, dell’intrattenimento informatico e del multimedia si terrà a 
Roma nelle giornate del 6, 7 e 8 dicembre con il più grande torneo di 
videogiochi europeo per numero di giocatori e montepremi. 
Oltre al torneo, verrà allestita un’area espositiva per produttori, 
publisher, sviluppatori, operatori, consumer e appassionati garantendo 
l’opportunità di presentare, vendere e discutere i prodotti attraverso 
forum, workshop, spettacoli ed esibizioni. 
Ideatrice dell’evento Camilla Morabito, imprenditrice e p.r. che ha 
fortemente voluto la realizzazione di questo grande evento per la prima 
volta in Italia. Realizzazione ed organizzazione sono affidate ad EQUA. 
Per la consulenza tecnica, The Gameland si avvale della professionalità 
di Lapo Matteoni, alias Lord Ravenloft, quinto classificato del 
mondo ai World Cyber Games di Seattle nel 2007 e Campione 
Italiano di Gears of War dello stesso anno. 
 

Il torneo: oltre 4.000 
giocatori attesi,  un 
montepremi di 80.000 €, 5 
diversi giochi e 625 
persone che si sfideranno 
contemporaneamente ogni 
ora per assicurarsi il primo 
premio 
 

3 giorni per qualificarsi, sfidarsi e vincere. All’interno dei garage 
dell’Auditorium, in 5000 mq, verrà organizzato il primo torneo italiano 
di videogiochi per console installando la LAN più grande d’Europa. 
Oltre 4000 i videogiocatori attesi tra cui professionisti di livello mondiale, 
appartenenti alle Top Ten intercontinentali di ogni gioco, che potranno 
esibirsi su un palco riservato esclusivamente ai migliori giocatori. 
Sono previsti premi in denaro per i primi 3 classificati di ogni gioco per 
un totale di 80.000 euro. Si prevede la realizzazione di 5 differenti 
tornei sui titoli tra i più giocati con XBOX 360 e PS3. Più di 600 
persone si sfideranno contemporaneamente ogni ora a Pro Evolution 
Soccer 2009, Gears of War 2, Halo 3,  Guitar Hero 3, SBK 08  
Superbike World Championship. 
 

Il Villaggio Ospitalità: un 
area espositiva di 2000 mq 
 

Una tensostruttura esterna di 2.000 mq accoglierà sviluppatori, 
produttori e distributori. Qui il pubblico potrà provare nuovi videogiochi, 
conoscere le ultime novità hardware e software, assistere alle esibizioni 
dei più noti videogiocatori, a concerti, spettacoli, ma anche partecipare a 
conferenze e workshop. In quest’area sarà anche possibile dilettarsi in 
altri tornei e vincere altri montepremi in palio. 
 

Informazioni utili Per partecipare al torneo e saperne di più basterà chiamare lo 
06.3236254. 
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